
 

ชื่อผลงาน การเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ผ่านกิจกรรมเครื่องบินกระดาษพับ 

ชื่อผู้น าเสนอ นายศิริชัย  สุวรรณรัตน์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

ชื่อหน่วยงาน โรงเรียนแหลมสิงห์วิทยาคม “อาทรสังขะวัฒนะ 4 อุปถัมภ์” 
 

1. ความส าคัญของความรู้ 
      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ การมีความมุ่งมั่น และพัฒนา
ผู้เรียนให้ท างานอย่างเป็นกระบวนการและจัดการอย่างเป็นระบบ พัฒนา
ความติดสร้างสรรค์ มีทักษะในการออกแบบและการท างานโดยใช้
เทคโนโลยี เน้นการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดคุ้มค่าและเรียนรู้
อย่างมีความสุข ได้มีการจัดกิจกรรมการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการท างาน อย่างมีระบบในการค้นคว้า
หาความรู้ การแก้ปัญหา หรือสร้าง เทคโนโลยีและนวัตกรรม สื่อสาร 
แนวคิดและการท างานร่วมกับผู้อื่นเพื่อแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 

2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
    1. เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์  
    2. เพื่อให้ผู้เรียนไดฝ้ึกการท างานอย่างมีระบบในการค้นคว้าหา 
ความรู้ การแก้ปญัหา หรือการใช้เทคโนโลยีที่จะน าไปสู่การสร้าง
นวัตกรรม 
    3. เพื่อให้ผู้เรียนสื่อสารแนวคิดและการท างานร่วมกับผู้อื่นเพื่อการ
แก้ไขปัญหาอย่างมปีระสิทธิภาพ 

3.ขั้นตอนการด าเนินการ 
ขั้นที่ 1 ระบุปัญหา 
     นักเรียนระบุปัญหาจากการรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่างๆ โดยใช้การคิด
อย่างมีวิจารณญาณและก าหนดขอบเขตปัญหาได้  
ขั้นที่ 2 ขั้นรวบรวมข้อมลูและแนวคิดที่เกี่ยวข้อกับการแกไ้ขปัญหา 
     นักเรียนรวบรวมข้อมลูและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา วิเคราะห์และ
เลือกข้อมูลที่เหมาะสมเพื่อใช้แก้ปัญหา และประเมินความเป็นไปได้  
ขั้นที่ 3 ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยเชื่อมโยงองค์ความรู้การทาง
วิทยาศาสตร์  
     นักเรียนออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยเช่ือมโยงองค์ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมภายใต้เงื่อง
ไขท่ีก าหนด อธิบายแนวคิดที่ใช้ในการออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้  
ขั้นที่ 4 ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
     นักเรียนวางแผนการแก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอนได้ ด าเนินการแกป้ัญหาโดย
ใช้เครื่องมือ และอุปกรณ์ได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 
ขั้นที่ 5 ขั้นทดสอบ  
     นักเรียนทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ
ของวิธีกาแก้ปัญหาหรือเพิ่มประสทิธิภาพของผลผลิต 
ขั้นที่ 6. ช้ันน าเสนอวิธีการแก้ปญัหาและผลการแก้ปัญหา 
      นักเรียนน าเสนอวิธีการแก้ปญัหา และผลการแก้ปญัหาให้ผู้อื่นเข้าใจโดย
ใช้ทักษะการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพอธิบายประเด็นหรือปัญหาทีเ่กิดขึ้น
จากการแก้ปญัหา และเสนอแนะแนวทางการปรับปรุงกระบวนการแก้ปัญหา 
เสนอแนวทางที่ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์อื่นที่ใกล้เคียงสถานการณ์
เดิม 

4.ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
    1. มีความสามารถสรา้งสิ่งดิษฐไ์ด้ตามแบบแปลงที่ท าขึ้น 
    2. สามารถเลือกใช้วัสดุในท้องถิ่นมาสร้างสิ่งประดิษฐ ์
    3. ได้รับคดัเลือกเป็นตัวแทนโรงเรียนเข้าร่วมการแข่งขันที่มีการจดัขึ้น
จากหน่วยงานต่างๆ 
    4. มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
    5. ได้ฝึกการท างานอย่างมีระบบในการค้นคว้าหาความรู้ การแกป้ัญหา 
หรือสรา้งเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
    6. สื่อสารแนวคดิและการท ารว่มกับผู้อื่นเพื่อแก้ปัญหาได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
5.ปัจจัยความส าเร็จ 
    1. เพื่อนร่วมงาน ร่วมกันแสดงความคิดเห็นและรับฟังความคดิเหน็
จนกระทั่งได้ข้อสรุป 
    2. ครู รับฟังและเสนอแนะข้อผิดพลาดมาสู่การปรับปรุงสิ่งประดิษฐ์ 
การฝึกซ้อมเพื่อให้เกิดความช านาญในการสร้างสิ่งประดิษฐ์ และเตรยีม
ความพร้อมเข้าร่วมการแข่งขัน 
    3. ผู้บริหาร สนับสนุนอุปกรณใ์นการสร้างสิ่งประดิษฐ์และให้ก าลังใจใน
การฝึกซ้อมและการเข้าร่วมการแข่งขัน 

7.การเผยแผ่/การได้รับการยอมรับ 
      1. รางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 1 ในการแข่งขันเครื่องบินกระดาษพับชิงแชมป์ประเทศไทย 
ครั้งท่ี 15 รอบคัดเลือกตัวแทนระดับภูมภิาค ในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ปี 2561 ณ 
มหาวิทยาลยับูรพา วิทยาเขตจันทบุรี 
      2. เข้าร่วมการแข่งขันการแขง่ขันเครื่องบินกระดาษพับชิงแชมป์ประเทศไทย ครั้งท่ี 15 
รอบรองชนะเลิศ ในงานสัปดาห์วทิยาศาสตร์ ปี 2561 ณ.อิมแพ็ค เมืองทองธานี จ.นนทบุรี 
      3. เข้าร่วมการแข่งขันการแขง่ขันเครื่องบินกระดาษพับชิงแชมป์ประเทศไทย ครั้งท่ี 16 
รอบคัดเลือกตัวแทนระดับภมูิภาค ในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ปี 2562 ณ มหาวิทยาลัยบรูพา 
วิทยาเขตจันทบุร ี

6.บทเรียนที่ได้รับ 
   1. นักเรียนไดฝ้ึกการท างานอยา่งมีระบบในการค้นคว้าหาความรู ้การ
แก้ไขปัญหา หรือสรา้งเทคโนโลยแีละนวัตกรรม  
   2. นักเรียนสื่อสารแนวคิดและการท างานร่วมกับผู้อื่นเพื่อแก้ปัญหา ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
   3. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนวิทยาศาสตรม์ากยิ่งขึ้น 
   4. นักเรียนได้เข้าร่วมการแข่งขนัต่างๆที่สนใจได้มีการน าประสบการณ์ที่
ได้จากการแข่งขันมาปรับปรุงแก้ไขในการแข่งขันครั้งต่อไป 


